,-best:t'l}:)tmr'!
s

Ways @&

g COmbaﬁx*ctESS: 2

Cirecacivi o
Reason:
Connviction:

= -.l.. ==:l'L
G
o e

PATATA AT
- J\...\...\":\/Bs..\_.\?'i

‘@Cmft
& @O0O0OO0OO+(CREA: DS

Bonus : Malus :

s
/ ;""*-f-_ - Disc :

: Disc

\ @ Close Combac

.....+(COMB 4

. Bonus : Malus :
.Disc Short Blades
s Disc :
~ ‘Dlsc

@Stcal,dw
*‘O‘OOO O +(EMP: 2))

B-::nuf. Malus :
% Disc:

P ‘Disc :
£ Pisc :

: & E rudicion
80000 (real )

2
3

)

6

@ Aclvaﬁm:]es @

Good Dealch
Qu ick

U sa,d\ aﬂt’aqcs

Slow Wicced
Sbor‘c-siglﬁtecl

Ageusia

@ maqit‘:nce

OO0OO0OO0OO+(REA: 1)
Bonus : Malus : ~1
Disc :
Disc :
Disc :

@ Nacural ey

@®@OOOO+(EMP: 2)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@Dﬂrﬂa rThen MS

OOOOO+(EMP: 2)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ Occulcisme

00000 +(REA: 1)
Bonus : Malus : ~1

Disc :

Disc :

Disc :

Domains & DISCI‘PLH‘!ES

DL,G"/CTI* @Lexandre _ ,_.__,,.,
DW‘FEﬁ‘iﬂrt @Lade kp_i_(]]«z;__q' ; . .-

Good

Neal dr Condicion

00000

Okay

1 00000

Bad

2 00000

Critical -3 OO0 00

Agony

@ DErccPtEOﬁ
OO00O0OO+(REA: 1)

Bonus : Malus: ~2
Disc :
Disc :
Disc :

@ Pra )

00000 v 5)

Bonus : Malus :
Disc : Miracles
Disc :

Disc :

@ Ceacs
@O OO0 +(CoMB: 4)

Bonus : Malus :
Disc :
Disc :

Disc :

@ Relacion

Q®@OOOO+(EMP:2 )
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

SRR

@ Derfﬂmﬂcel i

O0OO0OOQ+(CREA ).
Bonus : Malus :
Disc :
Disc :

Disc :

@ Science

O0000O+(REA:1 )
Bonus : Malus : ~1

Disc :

Disc :

Disc :

(5) Shmcinﬂ & chrow. ':

0O000O0O +(coms: 4)
Bonus : Malus : ~1

Disc :

Disc :

Disc :

@ Travel

Q0O OO+ (EMP: Q,),,
Bonus : Malus : ,

Disc : .

Disc : o4

Disc :

LN - .-w . N
e i - T
N e it ?’_-!'31%1 i aign e
g = i L -.ﬂ'- = "
e e e




Combatc accicudes
CaC/Tir
Standard
2 Atk:9/3 Def: 8 Spd: 7
)/ OFFensi\'e
Atk:1/5 Def: © Spd: 7
3 Defenﬁi Ve
Atk: 71 Def: 10 Spd: 7
Quick
Atk:9/3 Def: 6 Spd: 9

: . (DNovemwmentc
Bﬂcﬂ”’ﬁ“L* 2 Atk: 0/0 Def: 10 Spd: 7
;:aa %}‘ :

Continental cuirass (3)
Large shield (1)

: I'eclu'ipmc“;ﬂ‘c"

e

@ C‘Dmbﬂt a1°cs @ Reﬁou‘l"ces

SR R sl " 00000 00000 00000 &

00000 00000 00000

00000 00000 00000

b % R — 3 ?
CRL - S
3 e Wl

ik | o

C xalcacion :> Flux
: /.
Score : 20 / 20 Mineral Flux
*ma.jﬂr miracles: O0000 O00O00" 00000

Vegetal Flux :
00000 00000 OO0

Organic Flux
00000 00000 OOOOQ-. :

* miﬂﬂf" ﬂ"Pi’I'C!..CLESZ :~. , ; £ &

Fossil Flux N
s 00000 00000, O@Q:OO'

T e S I el k. T X




Biﬂhplﬂﬂﬂ: Gwidre - CaLvarT' - Rural
Social class: Clerge

: Setbacks:
L homas a été enrolé de force dans une bande de bandits, qui s'attaquait aux passants sur les chemins. . A_w _Lg_rd,y;l.r

tourn¢, le jeune fut laissé pour mort; et recueilli par la suite par le Temple, qui le convertit. Il choisit de devenir chﬁvah '

> € lg,dégou\{,rir le monde.

@ | TETT
Mental Resistance: 10

Balance Symptom Syndrom Madness

TRAUMA ®@OO000O0 OO0OO0OO0O0 OOO0OOO OO0OOO
. Hardenng: O OOOO OOO0O0O0 O0O0O0O0O O0O00O0

- Disorder: Confusion mmencale  Str./Weak:
Scarring : Special Ability:

il e R 5
: S35

o @ }pc y~sora li iTy

A Consr:lence O Instinct: 7 Orientation : Inscinccive

¢

B DﬂSSiﬂﬂ :

Character traits : Quaut]’ : SpOﬂtomeous

]:Law 2 lmpuLsive

Subvf:rsion :
lnfLuence .
DGLLIJC’ :

GuiLt’ :

@ Experience Poincs Resce: 15  Tocal : 100

Highlights :




