Nasme: @)uiveacb @1’6@(} DLQ]’C"’-
SCV: H ch: 20 edﬁﬂic:it]f @Cﬂ'ish Drﬂfcssiﬂw @,xpLorev

-

DVesc r-iption .

2‘;@ \\7:1] s @'_@ @ Ad\‘qntnqcs @ Neal ds Condicion

Nimble
Combaciveress: 4 Good 00000
. Okay -1 00000
tn*ppatlwr_ 5 Bad 2 0000
Cﬁc&_ti\'it'ﬁl’: 3 Disach-‘ant’aqts Critical -3 0000

Agon O
Reasor: 2 £

St’nnﬁtmz 10

r - Sumvival: 3

Comviccion: ]

237277 % %% " i . AT T
RRLLLAE Domains & Disc IPL iNes SR,

@Cra f' [ @( | }aqience @ Dcrccption @Dc rfﬂrmﬂc:c
O0000+(CREA:F5) OO0O0O0OO0O+(REA: 2) @OO@O@OO+(REA:2) OOOOO+(CREA:D )
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

@ Close Combat @ Nazural eny. @ Pra N @ Science
®@0000+(comB: 4) 0000®:-:MP:5) OO00O0O+Eonv1) OOOOO+(REA: 2)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

@ Stealdh @Dﬂ morchen st @ ]:":‘1 £ "@'Shooﬁnq & chrow.
@000 O+EMP:5) OO000O0+EMP:H) O0000®:(COMB:4) OOO®®O+(COMB: 4
Bonus : +1 Malus : Bonus * Malus - Bonus : +1 Malus : Bonus : Malus :

Disc : Disc - Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc: Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

@-erudic ion @ Occulcism @ RELELCiGﬂ @ Cravel
@O0000+(rREA:2) OO0O00O0O+(REA: 2) O000O+(EMP:5) @OOOO+(EMP: 5)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :



\VE (o ¥ POT‘) S CO‘F*I*!]DCL T accicu clcs DEFEnSE :

CaC/Tir

! . . Si__.tlﬂdtlrd OOOOO OOOOO
=asgernife,dirk dmg: | Atk: 5/8 Def: 13 Spd: 9 S d
Bow dmg: 2 Of fersive S
Atk: 7/10Def: 11 Spd: 9 QOO0

Long spear dmg: 3 Defensive A 1o

i Atk: 3/6 Def: 15 Spd: 9

ng:
= Quick
dmg: Atk:5/8 Def: 11 Spd: 1l
DOCC‘ITEECLL: 2 (Dovement

Atk: 0/0 Def: 15 Spd: 9

@ ecluipmcnt @ Crcasure

VCLL LLCL]DLCS

@ Resources

00000 00000 00000

@ At*ﬁfactﬁ: @ Combac arcs

00000 00000 00000

O0000 O0000 00000

Rindat]w e.xaLtnt’ Te p] ;SK ]:LHJC
Score : ]2 / ]2 e Score : 3 / 3 Mineral Flux
;R majc!r' miracles: QD000 QOQO000 O0000C
Oq‘ﬁa.m : Vegetal Flux
& 00000 00000 00000
ﬁ Organic Flux
@ O0000 00000 O0O000
% * miﬂﬂ ™~ i T'CXCLCS-: FOSSH FIUX
: QOO0O00O0 O0O000 000000




Birthplace: Gwidre - Region of Gorm Caladh - Rural

@ hiS‘CO 1~T' Social class: Deasant

Setbacks:

Muireach a grandi parmi un groupe de Tarish itinérants, donnant des spectacles dans les villes coticres de Gwidre et de Taol-Kaer. Mais
passionné par la botanique et souhaitant écrire un livre sur les végétaux de Tri-Kazel, il a décid¢ il y a trois ans de quitter sa troupe et de
partir a la découverte de la péninsule. Melwan étant un village frontalier proche des trois royaumes, Muireach a décidé d'y établir son

point de chute pour la mauvaise saison.
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Hi gl]lighTS - Lorsqu'il était jeune, Muireach faisait des cauchemars presque toutes les nuits, dans lesquels il

voyait ses proches se faire attaquer par toutes sortes de créatures et revenants des croyances Tarish. Ce sont les tisanes a
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