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Birthplace: Taol-Kaer - Dukedom of Osza-Baille - Rural
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N¢ au ceeur du sauvage et traditionnel Val de Dearg, le personnage voit sa vie basculer trés jeune par la perte brutale de ses parents.
Face a cette fatalité injuste, I'enfant ne s'effondre pas mais développe une carapace de froideur et un besoin viscéral de contrdle : il se
jure de devenir fort pour ne plus jamais subir. Repéré pour ses capacités intellectuelles hors normes, il est pris comme apprenti
(ionnthén) par un demorthen de la région. Mais le dogme traditionnel ne lui convient pas. Frustré par la lenteur des rituels et excédé de
devoir « prier » et quémander la faveur d'esprits de la nature invisibles, sa fierté prend le dessus. Convaincu qu'il peut faire mieux et

plus vite, il commence a schématiser les oghams sacrés comme des équations logiques. Cette quéte de puissance absolue se transformeg(...)
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Hi gl]lig]lTS . *» La Nuit du Sacrilége : Le moment de bascule ou, armé de ses seules certitudes, il a gravé un
ogham interdit pour contraindre un C'maogh (un esprit). La violente réaction spirituelle qui a suivi a failli lui cofter la vie et
y sa sant¢ mentale. Son maitre est intervenu in extremis pour endiguer le désastre avant de le maudire et de le chasser. °

‘ L'Eveil Technologique Clandestin : Au milieu d'une région profondément traditionaliste et analphabgte, il passe ses

nuits a annoter ses carnets de croquis géométriques, décodant les lois de la physique et de la mécanique. Il a réussi



