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Ivanovik a grandi pres des foréts, dans une communauté ou la chasse, le bois et les pistes comptaient davantage que les grandes
paroles. Tres tot, il a appris a poser des collets, suivre une béte blessée et survivre plusieurs jours loin des routes. Son pere lui enseigna
l'arc et le respect prudent de la forét ; sa mere lui apprit a ne jamais promettre ce qu'il ne pouvait tenir. Lors d'un hiver particuliérement
cruel, Ivanovik partit chercher du gibier aprés plusieurs jours sans prise. Il suivit des traces inhabituelles et revint trop tard : une partie
des siens avait disparu, laissant derricre elle un village ravagé et des empreintes qu'aucun animal connu ne pouvait avoir laissées.

Depuis, il voyage en chasseur et en guide, cherchant a comprendre ce qui rode dans les terres sauvages. Il accepte parfois de mener des(...)

& Mercal bealdh

Mental Resistance: 6
Balance Symptom Syndrom Madness

TRAUMA - 00000 00000 OO0O0O0O O0O00O0
Hardeningg O OOO0O OOO0O0O O0O0O00 O000O0

Disorder: Pallucimacion Str./Weak:

Scarring : Special Ability:

@ DCPSGﬂﬂaLitY @ ]:CLLLL‘CE (@.

Conscience : 3 Instinct: 9 Orientation : Inscinccive "
Passion : 5

Character traits : Quautf = lﬂciepeﬂciomt
]:LCLW N 1mmo1'aL

Subversion : 1}

Inﬂ LLCYCC - 3
DOLLb‘C’ : 2

GLLELE: ]

@ C~ Pcriencc Poincs Reste: O Cocal : 195

Hi ghligil’[S . - A survécu seul pendant neuf jours dans les bois durant un hiver rigoureux. - A retrouvé la trace
d'un enfant disparu et 1'a ramené vivant a son village. - A vu son hameau ravagé apres avoir suivi une piste anormale. - Porte
ol ‘ un petit talisman taillé par son pére, qu'il consulte avant toute chasse importante. - Evite les grands rassemblements, les

tavernes bruyantes et les promesses faciles. - Cherche 1'origine des traces impossibles rencontrées prés de son ancien

foyer.



