
Ivanovik Zalescu Baptiste

H 35

Ivanovik Zalescu est un homme grand et sec, au visage fermé, marqué par le vent et les longues marches. Ses cheveux sombres sont souvent dissimulés sous une capuche, et son regard gris observe toujours les lisières, les traces et les mains de ceux qu'il rencontre. Il porte une cotte de cuir usée, un arc, un couteau de chasse et une hache légère. Il parle peu, économise ses gestes et semble plus à l'aise dans le silence des bois que sous un toit.

Tri-Kazel Hunter

5

3

4

2

1

4 2 2 4

5 3 1 2

3 3 5 5

2 2 3 3

Survival Instinct

Trauma

O O O O O 
O O O O O 
O O O O 
O O O O 
O 

10

4

●●●●●

●●●●●

●●●●●
Tracking 7

●●●●●

●●●●●
Bows 8

●●



Dagger, knife, dirk 1

Bow 2

Battleaxe 3
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CàC/Tir
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0/0 12 8

Leather tunic (1)

Archery

Carquois de 20 flèches

Sac à dos en cuir

Cape de voyage sombre à capuche

Silex et amadou

Corde de 15 mètres

Gourde

Rations pour cinq jours

Piège à collet et petit nécessaire de cs(...)

Pierre à aiguiser

Trophée ou talisman personnel
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Ivanovik a grandi près des forêts, dans une communauté où la chasse, le bois et les pistes comptaient davantage que les grandes

paroles. Très tôt, il a appris à poser des collets, suivre une bête blessée et survivre plusieurs jours loin des routes. Son père lui enseigna

l'arc et le respect prudent de la forêt ; sa mère lui apprit à ne jamais promettre ce qu'il ne pouvait tenir.  Lors d'un hiver particulièrement

cruel, Ivanovik partit chercher du gibier après plusieurs jours sans prise. Il suivit des traces inhabituelles et revint trop tard : une partie

des siens avait disparu, laissant derrière elle un village ravagé et des empreintes qu'aucun animal connu ne pouvait avoir laissées.

Depuis, il voyage en chasseur et en guide, cherchant à comprendre ce qui rôde dans les terres sauvages. Il accepte parfois de mener des(...)
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Quality : Independant

Flaw : Immoral

Reste :  0         Total :  195

- A survécu seul pendant neuf jours dans les bois durant un hiver rigoureux. - A retrouvé la trace

d'un enfant disparu et l'a ramené vivant à son village. - A vu son hameau ravagé après avoir suivi une piste anormale. - Porte

un petit talisman taillé par son père, qu'il consulte avant toute chasse importante. - Évite les grands rassemblements, les

tavernes bruyantes et les promesses faciles. - Cherche l'origine des traces impossibles rencontrées près de son ancien

foyer.


