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Social class Crafesman
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Hi ghlights - Tu es assez age, bien que toujours physiquement impressionnant. Tu as survécu manifestement a

Ef de nombreuses batailles, mais ton esprit n'est plus tout a fait ce qu'il était, et tu as beaucoup de mal a te souvenir de grand - :

chose au dela de tes conversations avec le Vecteur, qui t'a convaincu de 'accompagner et de le protéger.




