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Birthplace: Taol-Kaer - Dukedom of Tulg - Rural

@ hiS‘CO 1~T' Social class: Deasant

Setbacks:

Seoc est le fils de Neacal et Sile, respectivement mineur et tisserande a Melwan. Il a eu une enfance classique pour un paysan de
Taol-Kaer : d'abord éduqué par les damathairs du village, il a ensuite participé au service d'Ost, au cours duquel il a montré une adresse
particulicre a I'arc. De retour a Melwan, Seoc a donc décidé de suivre les enseignements de Siubhan, une chasseuse émeérite, et a pris sa
reléve lorsqu'elle a décidé de partir pour Tulg Naomh. En dehors du service d'Ost, Seoc n'est jamais sorti du val de Melwan, qu'il

connait comme sa poche.
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Hi gl]lighTS - Au cours de ses chasses solitaires dans les foréts du val, Seoc est persuadé d'avoir apergu un

Cmaogh, un esprit de la nature.
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