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un homme de main d'une quarantaine d'année. Il est ni magientiste ni occultiste. sa force réside dans ses mains, sa tactique et son esprit
vif. Ancien soldat, il est doté d'un calme a toute épreuve. Il se présentera comme couteau suisse au service de cette petite bande de

loufoque (mais ne le dira pas trop fort). Comme tout homme de main, il fait ce qu'on lui demande sans poser de question. C'est un

personnage sympathique mais a qui il ne faut vraiment pas manquer de respect.
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