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Birthplace: Gwidre - Calvary - Rural
Social class: Peasanc
1 Setbacks: Rumor - Solicude - Povercy :
ic Tuir est un investigateur de 35 ans, pauvre, peureux et marque par une tragédie familiale. Seul suty*i_,yaﬁi d'un ;g_ggggbeﬁl_l%_ ; 3
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PO rté to 1s les siens dans un village reculé de Tril1Kaz¢l, il traine depuis la rumeur d'étre maudit ou porteur de malheur. Ruiné par e
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~ les dettes, il vit de petites enquétes dans les affaires que personne ne veut toucher : disparitions, rumeurs de malédictions, accidents « .
es ». Lache et timide, il fuit le danger, mais son instinct de survie, son nez fin et son palais exceptionnel lui permettent souvent.de &

¢ probléme avant tout le monde : nourriture gitée, boisson frelatée, odeur suspecte dans une maison ou autour d'un cadavre. .
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Malach est lent d'esprit, maladroit et malchanceux, ce qui renforce sa mauvaise réputation, mais ses talents sensoriels et sa Vlgllang% 5
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Hi ghlights - Le blcher des Mac Tuir La nuit de 1'incendie familial reste floue dans la mémoire de Malach. Il

se souvient de cette odeur impossible & nommer, d'un courant d'air froid dans la maison pourtant fermée, puis de flammes =

qui semblaient déja trop avancées pour un simple départ de feu. Il s'est enfui en panique, tombant dans la boue, hurlant
dans la nuit. Les survivants du village ne savent plus trés bien s'ils 1'ont vu sortir avant que la maison ne brille, ou si leur
souvenir est reconstruit apres coup... mais la rumeur affirme que Malach « était d¢ja dehors » quand touta A
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commence. Les disparus de Glenfaill Engagé pour éclaircir des disparitions dans le hameau de Gleuﬁazﬂl.,Malm(ﬁ
H N e, < ¥

i T _._‘ 'l-li";_,-__ g it
i ¥ou 1 el




