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Social class Peasant
Setbacks:
am;lle alors qu'il était encore un enfant, il a étudi¢ la magie demortheén depuis ses 10 ans aupres de son g __,Q,a S gn::

Face aux problémes des habitants il devient alors de plus en plus sceptique quant aux préceptes de son maitre et

L .
- commer qsllntexesser aux oghams corrompus.
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Hi ghlights © A 15 ans il corrompt son premier ogham poussé par le désir de devenir plus fort. Quelques jours

plus tard une délégation du Temple arrive chez son maitre, dans la bataille, il utilise son ogham corrompu en voulant aider =~

son maitre en mauvaise posture mais en voulant tuer le sigire il tue par la méme occasion son maitre. Terrifi¢ pq;_la
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‘ ) puissance de 1'ogham ce jour la il décide alors d'apprendre a maitriser cette magie qu'il craint. R iy
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