,-be.-s::t'l}:)tmn
\Va]s @_@7 @ Aclx-‘antaqes '@ Neal dr Condicion s
! i Qu ick i r’
 Combaciveress: 2 Swarc o 0000 O “' :
Okzy -1 00000

Leccré¢

e;ﬂpacl‘rr. 5 Bad -2 0000

Keen SmeLL

Disady cxnt’aqcs Critical -3 Q000

Sloort-squ—»tecl

3
Reasosn: 3 Phobia
s

Ct'e:q;z:’n*i ET:

Agony

Connviction:

= -.l.. ==:l'L
G
o e

W Domains & DISCI‘PLH‘!ES m -

; ’@'Cmft @ maqience @ DErcc:F:tEcJﬁ @ DE‘I"FGW ﬂc:(-::l- b
00000+ (crEA:5) @0000+(REA: 3) @@®O000+(REA:5) | @OO0O+(CREA:S).

M Bonus: Malus : Bonus : 4+1 Malus : Bonus : +1 Malus : ~1 Bonus : Malus :
8 Disc: Disc : Disc : Disc :
' : Disc Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc :

@ Closc Combac @ Nazcural eny. @ Pra ) '@'Scier&ce
...OO+(COMB 2) 00000+ EMP:5) @O0O0OOO+conv 2) @@®OOO+(REA: 5)

BGI’]UL-. Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : +1 Malus :
- Disc : Disc : Disc : Disc :
Dlsc Disc : Disc : Disc :

~ ‘Dlsc Disc : Disc : Disc :

@ SfCﬂLd“ "@.Dcnmrr}»tn Ms @ ]:Cﬂ Ts @ Shmcinﬂ & chrow: .-
"‘OOOOOﬂEMP 5) @@000+EMP:5) OO0O000O+(comB:2) OO0OOO +(coMB: 2} -;-;;

y Bonus: Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus = ~1
#9 Disc: Disc : Disc : Disc : j
. *Digc = Disc : Disc : Disc : '
- Disc: Disc : Disc : Disc :

-_@Ré‘%uuiirion @ Occulczisme @ Relazion @ Cravel g )
...__.O+{REA3 00000 REA: 35 GOO0000+EMP:F5) OO00O0OO +(EMP: 5),,

Bonus : 42 Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :

Disc : Esotericisim Disc : Disc : 2
Disc : Paranormal Disc : Disc : '
Disc : Disc : Disc :

LN - .-w . N
e i - T
N e it ?’_-!'31%1 i aign e
g = i L -.ﬂ'- = "
e e e




T e S I el k. T X

P2

| Combnt cx'z.‘."citudes

CaC/Tir
Scandard
Atk:5/1 Def: 13 Spd: 8

OFFensi\'e

Atk:7/3 Def: 11 Spd: 8
Defen-jive

Atk: 3/-1Def: 15 Spd: 8
Quick

Atk:5/1 Def: 11 Spd: 10
(Dovement

Atk: 0/0 Def: 15 Spd: 8

& Cosmbac arcs

G,xal,tation :>
Score: O / 6
* ma.jﬂ-r miracles:

* (Diror miracles:

e

@ Resources

00000 00000 00000 &

00000 00000 00000

00000 00000 00000

b % R — 3 ?
CRL - S
3 e Wl

ik | o

Flux

Mineral Flux

00000 0000000000 .::j'

Vegetal Flux :
00000 00000 OO0

Organic Flux
00000 00000 OOOOQ-. :

¥

Fossil Flux

. 00000 00000 ()@Q?Od




Blrthplaca CTaol-Kaer - Dukedom o]c Salarn th LI‘FBZL;_ :
o

Social class: Nobilicy
Sﬂfbacl{s Solicude - Doveftr Luckﬂ

@ mmmL healdh
Mental Resistance: 7

Balance Symptom Syndrom Madness

TRAUMA ®@OO000O0 OO0OO0OO0O0 OOO0OOO OO0OOO
Hardemng OO O0 00000 O0000"00000

- Disorder: mystic isye Str./Weak:
Scarring : Special Ability:

@ Dcrsonnal_.it]ﬂ @ ]:a uLts @:‘!

|.- {
£ |. gy

Consr:lence 5 Instinct: 5 Orientation : scinccive D ] 2
ASSION

Character traits : Quaut]’ : Sensitive

]:Law : Dou‘ot

Subvc SO ;

3
lnﬂ,ut’:ncﬂ' . 5
DOLLb F B 3

Z

Guil,t’ :

Wi o N

@ e\CPC*I"iCﬁCC Poincs Resce: 5 Cocal : 100

Hi ghlightS - Enfant, il s'est fait peur tout seul en explorant les sous-sols obscurs du domaine familial, quand il

s'est rendu compte avec effroi qu'il avait failli chuter dans un puits sans fond creusé a méme le sol. Depuis, il a développé =

S .
PR

une bathophobie. Cette peur des profondeurs le hante, mais elle est aussi liée a son don : parfois, dans ses cauchemars, iL"_

o Ll
entend quelque chose remonter du puits sans fond des sous-sols familiaux. Et s'il n'avait pas imaginer ce qu'il a cru voir,

N | [

. ‘ . . e . . I - a
ce jour-1a ? Et si le puits n'était pas naturel, mais creusé pour quelque chose... ou par quelque chose_?*““w; 6

o R
T&

B

.-m#* ﬁm

:"I




