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Social class. Nobilicy
Setbacl{s Adversary - Tragic Love - Violence
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Un hiver, dans les montagnes d'Yldérne, ils furent attaqués par des contrebandiers. Eira survécut, mais Ronan fut battu a m 't
: 3 ;
 yeux. Depuis, elle porte une balafre au flanc et la conviction que la route ne pardonne rien. Elle n'a jamais trouvé ceux qu.l.ﬁxﬁ;.—

: '-J,'e_mbuscade, mais elle en connait le nom : Tearn, un chef de caravane corrompu qu'elle a juré de retrouver.
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Highlights - La violence a laissé sa marque sur Eira : ses gestes sont précis, ses mots rares, son regard froid.

g - Pourtant, quand la nuit tombe, elle murmure encore le nom de Ronan en entretenant le feu. Sa cicatrice la fait souffrira
chaque pluie, comme un rappel de ce qu'elle a perdu. Depuis peu, elle croit croiser I'embléme de Tearn — une main noire
£ ;S %

‘ ) peinte sur des pierres de gué — jusque dans les coins reculés de Tri-Kazel. Certains disent qu'elle le cherche pour le
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\ tuer ; d'autres pensent qu'elle fuit ce moment. A Dornel, son arrivée sous la tempéte n'est pas un hasaxd,Wﬂm
plste et le vent porte peut-€tre enfin la promesse de sa vengeance... ou de sa rédemption.(...) e T
Y, W




