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Abandonné(e) au pied d'un monastére en pleine campagne, non loin de la capitale de Gwidre. Elevé(e) par les moines. Révant de voir

du pays, a opté pour l'ordre des Vecteurs. Particulierement sociable. Imprudent(e) a cause de sa jeunesse, ce qui lui causa quelques

inimiti€s avec la noblesse locale. S'intéresse profondément aux gens et a leurs histoires personnelles.
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Higl]lighTS - Se trouve a Gouvran, pour y rencontrer son ami, le barde Kaeleg, professeur au couvent de



