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Formé trés jeune aux arts Demorthen, Osryc est un jeune prodige trés doué dans son domaine. Orphelin il ne connait que son mentor.
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Highligh’[ﬁ - Osryc a perdu ses parents tres jeune dans conditions mystérieuses. Il ne sait toujours pas

exactement ce qui leurs ait arrivé.
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