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Hi ghlights - Korin a survécu a une maladie mortelle le laissant physiquement fragile et visiblement atteint.
Korin a assisté a la mort progressive de toute sa famille et est traumatisé par la mort de sa mére et ses sceurs. Korin a dii tuer

et voler pour survivre, assistant méme volontairement ces actions pour vivre. Korin a quelques fois des hallucinations

‘ ) commengant dans son ceil atteint ou il revisite des souvenirs terribles. Korin peut tuer sans scrupule d'autres individus,

=

\ mais ne peut tuer des personnes évoquant trop sa famille. Korin est trés doué a 1'arc, ayant appris a ch%wnﬂ&étm
perfectlonne en combattant des hommes. Korin refoule son passé et s'évite souvent de ressentir des gmqugn QW(




