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Birthplace: Taol-Kaer - Dukedom of Tulg - Rural

@ hiS‘CO 1~T' Social class: Deasant
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Fils de paysan, aimant la nature et l'exploration. Il grandit dans les champs et prés de la foréts des Soupirs. Quand il revint de son
service militaire, il apprit que ses parents avaient été tué par un Féon, il perdit tout et n'avait plus que sa connaissance des foréts pour
survivre, il entendit parler des enfants de Neven, qu'il décida de rejoindre pour assouvir son envie d'en finir avec les Féons qui l'avait
privé de ses parents. Plusieurs années ont passé a traquer et chasser les Féons, les combat lui ayant laissé diverse cicatrice et une
froideur dans le regard. N'aimant pas la compagnie des gens, il part en excursions souvent seul et son c6té prudent lui a toujours permis

de s'en sortir jusque maintenant.(...)
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Hi gl]lighTS - La mort de ses parents Son arrivée chez les enfants de Neven Il sauva la vie d'une personne d'un

Féon peu de temps apres son arrivée chez les Enfants de Neven



