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Bi.ﬁ'hp].ﬂ':&: Caol-Kaer - Cairns' Islands - Rural

@ h isCo 1"]/ Social class: Peasanc

Setbacks: Adversary

Anwé vient d'une famille de Varigal ozag li¢e depuis la nuit des temps a un cercle ancestrale de demorthen de 1'1le aux Cairns. Anwé et

les siens sont leur seul lien avec l'extérieur. Depuis l'enfance, Anwé a été éduqué pour étre au service des demorthens, son existence lice

a la leur de sa naissance a sa mort.
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Hi ghlighTS . Anwé a été liée au cercle par un rituel trés spécifique, a la fin de son apprentissage de Varigal.
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