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seul... Apres cette attaque, les souvenirs remontent, douloureux et confus. Je chemine le long de 1&_;’911&, tenant contre. :

or anc le chiffon imbibé de sang qui me sert de bandage. Je sais que le monastére de Thuas n'est plus trés loin. Ils pourront peut-€ 1
_ . 1elque chose... Ils sont réputés pour cela. Et puis, ce n'est pas la premiere fois que j'emprunte ce chemin. En tant que 3 -
L - 7
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then, la route est devenue une compagne familiere. Mais cette fois, elle me semble plus froide. Mes souvenir remonte a.la.._i;:.’,;’-:'-;_

ace, la. solitude est mon fardeau, enfant j'ai di quitter notre ville familiale, Melwann et ma grand-meére Wailen. C'était apres « . 3
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*h accident de la riviére », Avel .... Avel ... Ce souvenir me hante encore. Des visages flous, des cris, 1'eau noire qui emporte tout. Q‘gs_t_(_&}
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