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)_, aber seine Mutter bat bei seinem Vater, einem Offizier der Stadtwache, um Gnade. Dieser sorgte dafiir, dass die Strafe yv
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ildert wurde: Auspeitschung, 10 Schldge und ein Jahr und einen Tag Dienst bei einem Ermittler in einer anderen Stadt. Wﬁnn,;.
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Hi ghlightS - Kjani kann gut mit Leuten. Gerade im Umgang mit einfachen Leuten vor allem in Schenken,
fiihlt er sich wohl. Er ist gesellig und trinkt gerne einen. Er ist fiir einen 16 jédhrigen auBergewohnlich stark und agil,

auBerdem aufmerksam um ja keine Gelegenheiten zu verpassen. AuBerdem kann er sich, aufgrund seiner Erfahrung als _"

‘ ) Kleinkrimineller sehr gut im Dunkeln orientieren. L A ;
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