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Birthplace: Gwidre - Region of Gorm Caladh - Rural

@ h isCo 1"]/ Social class: Peasanc

Setbacks:

Apres le service d'ost, Aldyn est parti dans la nature pour étre en communion avec elle. Puis il a trouvé une bande avec qui il écume les

campagnes pour trouver du travail.
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Highligh’[ﬁ - Partir seul dans la nature n'est pas sans conséquences. Aldyn aurait du écouter le démorthén de

son village. Les animaux et les maladies présentes dans la forét ne 1'ont pas épargné.
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