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Birthplace: Gwidre - Region of Gorm Caladh - Rural

@ h isCo 1']/ Social class: Peasanc

Setbacks:

Curmina a fini depuis peu son service d'ost et parcours les campagnes a la recherche de caravanes a protéger. Elle fait partie d'un petit

groupe guidé par un varigal expérimenté.
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Highligh’[ﬁ - Elle a vu un de ses compagnons d'armes se faire dévorer par un ours lors d'une patrouille. Elle en

a désormais peur et peut céder a la frénésie si la situation est trop dure a supporter.
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