
Doktor Nostaw Claus

H 28

Langer Schlaks, blond, helle Haut, lange Narbe im Gesicht

Tri-Kazel Investigator
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Isolated Ally

Bonne vue

Nimble

Lettré

Addiction

Weak Mind

Fragile

Unattractive
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Artifact Fighting 6
Medicine 6
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Dagger, knife, dirk 1

Sling 1

Bow 2

Francisca 2

1

CàC/Tir

4/10 15 8

5/11 14 8

3/9 16 8

4/10 14 9

0/0 16 8

Studded leather tunic (2)

Archery

4 Wurfmesser

Derringer (Artifact) (20 Schuss)

9 / 9 3 / 3
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Nostaw ist Sohn eines Feldschers. Nach seiner Ausbildung beim Vater ging er auf Reisen. In Kalvernach schloss er sich der Garnison

an und diente dort 5 Jahre als Feldscher und mit gutem Erfolg als Hilfsschütze. In einer Kampagne wurde sein Trupp überfallen und

Nostaw rettete seinem Colonel S´simmok das Leben, wurde jedoch im folgenden Kampf schwer verletzt und verließ daraufhin die

Truppe.

Taol-Kaer - Dukedom of Dùlan - Rural

Craftsman

Wound - Violence
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6 5 Rationnelle

Hallucination

Quality : Optimistic

Flaw : Opportunistic

Reste :  0         Total :  100

Der adelige Colonel S´simmok war für seine Rettung sehr dankbar, sorgte dafür dass Nostaws

Verletzungen behandelt wurde, schenkte ihm seinen Derringer und wies den Waffenmeister an, Nostaw in der Handbabung

von Artefaktwaffen zu unterweisen. Nostaw ist nach wei vor bei Colonal S`simmok, wie auch in der Garnison wie vor

ein gerngesehener Besucher auch weil er ein fröhlicher feierfreudiger Geselle ist, der gerne mal einen trinkt, raucht und

feiert. Seinen Lebensunterhalt verdient er als Wundarzt und Gelegenheitsermittler.


