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Hi ghlights - Der adelige Colonel S’simmok war fiir seine Rettung sehr dankbar, sorgte dafiir dass Nostaws
Verletzungen behandelt wurde, schenkte ihm seinen Derringer und wies den Waffenmeister an, Nostaw in der Handbabung
von Artefaktwaffen zu unterweisen. Nostaw ist nach wei vor bei Colonal S’simmok, wie auch in der Garnison wie vor __"__
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