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Setbacks: Wound - Povercy

Lors de son service militaire, Tugen a ét€ assigné a l'intendance, ces taches relevant de 1'aide de camp, de la construction des tentes, et
de I'alimentation des feux. Suite a ¢a il est devenu blcheron itinérant, mais quand c'est nécessaire il est garcon de ferme, ouvrier.
Depuis il va de village en village 1a ou le travail est présent. 11 dépense une bonne partie de sa paye en jeu. De par son itinérance, il n'est
pas forcément bien accueilli par les locaux et dors souvent a la belle étoile ou dans de meilleurs cas, dans une grange. Addiction: jeu

d'argent, paris.
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Hi gl]lighTS . Lors d'une nuit, durant son service militaire, une embuscade particuliérement sanglante (armée
ennemie ? Bétes ? Libre au MJ) a particulierement marqué Tugen. A-t-il survécu en se cachant ou bien en faisant face a

'adversaire (libre au MJ)
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