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Unique fils et désormais orphelin, Fitz a appris I'hebenisterie par son pére. A sa mort, et n'ayant pas su garder l'atelier paternel, il partit

subvenir a ses besoins dans la nature. C'est ainsi qu'il devins chasseur.
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Highligh’[ﬁ - Orphelin et troubler par des visions de flammes vertes.
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