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Hi ghlights - Un soir, Odran s'est attardé dans une taverne sombre aux abords de la ville. Apres quelques

verres de trop, il a perdu conscience. A son réveil, il se trouvait dans une ruelle crasseuse derriere la taverne, la jambe

S .
PR

blessée et sa démarche douloureuse. A son doigt, il découvrit une large bague en argent ornée de mystérieux symboles _"_
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qu'il ne se souvenait pas d'avoir acquise. Depuis cette nuit-13, il boite, et bien que I'origine de la bague reste un mystére,
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il la garde précieusement, mélant fascination et inqui¢tude chaque fois qu'il laregarde. ...
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