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Ernst a grandi en campagne. Issu d'une famille qui travaillait la terre, il a toujours dii se débrouiller pour remplir son estomac car apres
ses cings frere il ne lui restait plus souvent grand chose. Lors de son 16eme hiver, une bande de bandits ont pill¢ la ferme familliale et
massacré ses proches. Ernst seul survivant s'en tira avec une cicatrice au visage laissée par une lame mal afflitée. Il rejoigna I'armée
pour y faire son service. Il y passa quelques temps puis décida de rejoindre une compagnie de mercenaire car celle ci lui avait promis
qu'elle gagnait sa vie en traquant et en €xécutant des bandit pour le compte des seigneurs locaux. Depuis plusieurs mois maintenant, la

troupe s'afférer a du braconnage et a de I'extorsion lorsqu'elle n'avait plus de contrat. Ernst €tait contre cela il profita que la compagnie(...)
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Hi gl]lighTS - Le massacre de sa famille a laissé a Ernst un traumatisme certain. Il est imprégné d'un désir de

purger le mal de I'homme par la hache ou par tout autre moyen tant qu'il est expéditif.



