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Social class: Peasanc
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T > cacher tres tot afin de survivre dans les rues de la ville. Rapidement, elle acquis une réputation de voleuse hors-pair et _rg
ache,ter une maison. Malheureusement, un gang rival la pris au piege et la forca a fuir. Elle partie de ville en ville avant d
: ;1,'.

,' € un groupe de mercenaire, Le clan de 'Ours. Elle a ét¢ envoyé avec Lianel, un autre mercenaire de son groupe, a enque.tsr_mr,f

se du nom de Morathi. Elle aurait €té apergu pour la derniére fois dans la forét des murmures avec un Osag.
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Hi ghlights - Vie dans la rue Exil d'Osta-Baille Rejoindre le clan de I'Ours




