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Blrthp}.ai:ﬁ Caol-Kaer - Lands of' Deas - RLIJ‘Q.L

Social class: Peasanc

A e A Setbacks:
dans un ylllgge osag au centre de Taol-Kaer. Isolé du reste du monde, ce village n'a connu que peu de ¢ dlfﬁc ltg_‘]_gggu,a @___ ;

féond lorsqu'il avait dix ans. Ce jour-la, la moitié de son village fut détruit et les morts se comptait par centaine. Le villag
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Ver_que par l'intervention de chevalier hilderins qui firent fuir les créatures au plus profond de la forét. Des lors, le chef du

Roknar, forgea une alliance puissante avec les chevaliers. De nombreux aspirants venaient alors dans leur village pour par.fa:m;.:
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Attaque de féond quand il était enfant. Sauvetage par les chevaliers hilderins Meurtre d'un

Highlights :

aspirant hilderins
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