T
Player @nichel - i T

D Pﬂfﬂﬁiﬂﬂ @iqive O‘F__Clﬁe‘

Sﬁe.:}c F Aqe:: 25 ed‘vnic:itr QO”CWG”C

,-fbéﬁl:: F{Ptic}ﬁ - Voire illustracion
\/\);;L]g @_% Pealds Condiciorn

Good 0000 ()ﬂ
Okay -1 00000
Bad 2 0000+ "
Critical -3 O 0O00O0 :
Agony O

@@Mhhmnﬁups@@

e Combarciveress: 5

.Discnd\ o I’cuacs

Cirecacivi ET:
Reason:

Connviccion:

Si’:’amitm; ] O
L Sumvival: _3l'
o T :

- R el L g 'ft g ‘.: . ‘.'!‘.' s h
PRSEOE. g TR o

L csooooooy > A A
AARRRRRARL tkmmuns&TDmcwiwmsgﬁﬁﬁﬁﬁﬁu

(5) DE‘I"FG*IWﬂCE 3
OO0OOOO+(REA: [3) OO0OO0OOO+(crea:1 ).
Bonus : Malus : Bonus :
Disc : Disc :
Disc : Disc :
Disc : Disc :

’@Dfa1tr
00000 v 5)

Bonus : Malus :
Disc : Miracles
Disc :

Disc :

 @Crafc
& O00OO+(crea:1 )

Malus :

@ maqience
O0000O+(REA: 5)

Bonus :
Disc :
Disc :
Disc :

@ DErccPtEOﬁ

/ r Bonus : Malus : Malus : ik
- ;""7‘:- - Disc:
e L} oy -

i  Disc :

4 Disc:

?;-f}\ \;" @ Closc Combac @ Nazcural eny.
R 00000 (coMB:F5) O0O00O+(EMP: 1 )

b
B DBonus : Malus : Bonus : Malus :
I Tl Disc : Swords Disc :
i ~Disc : Disc :
% e Diisc : Disc :

@ Science
O000O0O+(REA: 5)

Bonus : Malus :
Disc :
Disc :
Disc :

*'Qﬁ%@{ﬁ)@+mMRl)

g B_-_::tnim A Malus :
% Disc:
.. *Digc -

i Disc :

- @ é?r"'u.diriﬂn
) 90000+ (READ)

s : 4 Malus :

@t).r:rm rThen MS

O00O00O+(EmP:1 )
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ Occulcisme

00000 +(REA: 3)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

O cacs
00000 COMB:F)

Bonus : Malus :
Disc :
Disc :

Disc :

@ Relacion

@O0 OO0 +(EMP:]
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ Taretiiitise £

@ Shmcinﬂ & tlw-nw...;

O000O0O+(comB: §5) &
Bonus : Malus : % T
Disc : :‘;?
Disc : .
Disc :

LR

|

Q@O0O0O0O+(EMP:1 )
Bonus : Malus : , "‘"__ g
Disc : ¥
Disc :

Disc :




Combnt accicudes
CaC/Tir
Scandard
Atk:10/5Def: 9 Spd: 6

OFFensi\'e

Atk: /6 Def: 8 Spd: ©
Defen-jive

Atk: o/4 Def: 10 Spd: 6
Quick

Atk:10/5Def: 8 Spd: 7
(Dovement

Atk: 0/0 Def: 10 Spd: 6

Plate armor (4)

R e cial

Sk ecluipm(:ﬂt’

e

@ C‘Dmbﬂt a1°cs @ Reﬁou‘l"ces

Two-weapon [Fighzing £ 00000 00000 00000 §

00000 00000 00000

00000 00000 00000

B i .
iR A
3 .

ik | o

C xalcacion :> Flux
: /.
Score : 20 / 20 Mineral Flux
*ma.jﬂr miracles: O0000 O00O00" 00000

Vegetal Flux :
00000 00000 OO0

Organic Flux
00000 00000 OOOOQ-. :

*( Ninor miracles: Y x

Fossil Flux N
s 00000 00000, O@Q:OO'

- e Sl N el L. T ET




Blrthplace Taol-Kacr - Dukedon of Tulg - U*:bam,;- - :
Social class: Clerge g
SﬂtbﬂCk_S: Violence

@ | TETT
Mental Resistance: 10

Balance Symptom Syndrom Madness

TRAUMA 0000 OOOO0O OOOOO OOOOO
. Hardenng: O OOOO OOO0O0O0 O0O0O0O0O O0O00O0

Disorder: €©xalcacion Str./Weak:
Scarring : Special Ability:

il e R 5
: S35

o @ }pc y~sora li iTy

e Consr:lence 8 Instinct: © Orientation : Raciomrelle

¢

B DﬂSSiﬂﬂ :

Character traits Quaut]’ : LOYaLe

]:Law 3 ]:il:lr'e

Subvf:rsion :
lnfLuence .
DGLLIJC’ :

GuiLt’ :

@ C~ Pcrienac Poincs Resce: O Cocal : 100

Hi ghlights - La femme du PJ (ou un autre membre de sa famille) a ét¢ assassinée, et il n'a qu'un seul indice

pour retrouver les meurtriers : une dague — probablement 1'arme du crime — dont le pommeau sculpté représente une téte

)

d'oiseau.




