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Issue de la célebre famille des Vankran qui fit fortune grace a la découverte de gisement de pierres précieuses. Il vécu un enfance loin

des dangers du monde extérieur de Ard-Amrach entouré de sa famille et des employ¢ de maison.
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Hi gl]lighTS . Tout bascula alors qu'il était 4gé de 12 ans ou toutes sa famille et les employés de maison se

firent massacré jusqu'au dernier par une groupe de personne armées jusqu'au dents. Il ne du sa survit grace a que sa grande

sceur Erika qui cacha Adonis dans une armoire juste avant de se faire écrasé le crane par une masse d'arme. Adonis fut
‘ retrouvé que le lendemain errant parmi les cadavres de sa famille. Il fini par étre récupérer par Sisigmond Pervolen un

Hiérophantes du temple.
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