Nasme: @oﬁfn Player
SCV: H ch: 18 edﬁﬂicit]*: @ﬁ-@{aZCL Dr*ﬂ‘chf;iﬂrr_ @)uncer

-

De:-:cr-iption - Chasseur

Q_‘@) \\7:1] =S @' 2, @ Ad\‘qntnqcs @ PNeal ds Condicion

BO””C yue
Good
Combarciveress: Y Nimble 00000
Survival Inscincc Oédy hf O O O O O

eﬁ*ppadﬁr_ 3 Bad 2 0000

Cﬁc&_ti\'it'ﬁl’: 5 Disach-‘ant’aqts Critical -3 0000
Agony O

Rccxsmt 2

St’nnﬁtmz 10

Comviccion: ] r 4
, W Sumvival: 4
237277 % %% " i . AT
ARALAAE Domains & Disc 1]:)L ines SRR
"@'Cra f' [ @( | }aqience @ Dcrception @Dc rfﬂrmﬂc:c
OO00OO0OO+(CREA:5) OO0OO00OO+(REA: 2) @O0OOO+(REA:2) OOOOO+(CREA:S )
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : +1 Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Close Combat @ Nazural eny. @ Pra N @ Science
Q0000+ (coMB: 4) 0000®®+(EvP: [) OO0O0OO+Eonv1) OOOOO+(REA: 2)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Sctealds @‘Dcrm rThen st @ ]:'4:11 = "®'5110oﬁnq & chrow.
®O®O0O0O0+EMP:5) O0000+EMP:D) @O@®0O000+(comMB: 4) @O®O®OO+(COMB: 4
Bonus : +1 Malus : Bonus : Malus - Bonus : +1 Malus : Bonus : 41 Malus :
Disc : Disc - Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@'erudicion @ Occulcism @ RELELCiGﬂ -@.C,,QTCL
O0000+(rea:2) OO0OO0O0OO+(REA: 2) OO0O00O0O+(EMP:3) @OOOO+(EMP: J)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :



\VCG POT)S

Dagger, knife, dirk dme:

Short bow dmg:
Staff dmg:
dmg:
dmg:

Pozencial: 3

@ ecluipmcnt

@ At*ﬁfacts

Riﬂdat]w
Score: |2 / |2 -

O(}Iﬂﬁ‘l :

&
N
<
N

|
2
2

Combac accicudes
CaC/Tir
Si__.tlﬂdtlr'd
Atk: 6/8 Def: 1l Spd: 7

C!Fi-eﬂsh‘e
Atk:9/m Def: 8 Spd: 7

DEFEﬂ::-"i\'E
Atk: 3/5 Def: 14 Spd: 7

QLLEC'&
Atk: 6/8 Def: 8 Spd: 10

ﬁ)l’:’\'ﬂ'“}ﬂf"r
Atk: 0/0 Def: 14 Spd: 7

@& Combac arcs

e.xaLtnt’toﬁ ?K
Score: 3/ 3 /
-:PR majc!r' miracles:

* (Niror swiracles:

Defense:
00000 00000
SPCCC‘I,:

00000

Ao
Leather tunic (1)

@ Creasure

O & Simber
O & Azure
Q) & [Frosc

VCLL LLCL]DLCS

@ Resousces

00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O0000 00000

Mineral Flux
QOOO0O0 O0000 00000

Vegetal Flux
00000 O0O000 00000

Organic Flux
O0000 00000 00000

Fossil Flux
QOO0 QOO0 OO000




Birthplace: Taol-Kaer - Dukedom of Tulg - Rural
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Setbacks:

Vous voyagez dans la campagne de Luad en direction de la ville cdtiere de Gorm Calahad. Vous connaissez vos compagnons sauf un,

un magientiste qui semble s'intéresser a une ressource que l'on tire de certaines créatures, a ce qu'il vous a dit. Vous voulez faire étape a

Luad pour la nuit avant de repartir.
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