 Combaciveress: 2

Creacivi o
Reasosn:
B icion

{25 43 L
=i Ml S
i IE‘
T, $in )
F
LY
]

DRI
- A.\..M’i\és..\.,\?:

 @Crafc

O0O0OOO+(CREA:H )

Bonus : Malus :

s
;"*'*- ' Disc :

: Disc :
DJSC

@ Advancages @

Bonne yue

Nimble

Survival Inscincec

.Discnd\ o I’cuacs

@ maqience

OO0000O+(REA: 2)
Bonus : Malus :
Disc :
Disc :

Disc :

Domains & DISCI‘PLI‘I‘!E‘S

Good

i S
2oy '.L-'u;"“'

Peal d> Condicion

00000

Okay

Bad

1 00000
2 0000 &

Critical -3 OO0 00

O

Agony

@ DErccPtEOﬁ
Q00O+ (REA: 2)

Bonus : 41 Malus :
Disc :
Disc :
Disc :

Scasmmina: ] 0

- Surmvival: ’-l

R R

_..#.
8 A

KERARLLNLT
2NN

@ DE‘I"FGWﬂCEI 3

OO0O0OOO+(CREA:H).
Bonus :
Disc :
Disc :
Disc :

Malus :

'Eﬁﬁ3@§ChmECbﬁmﬂf

@ Nacural ey

B Pra e @ Scierce

o

EEAY: L

..OOO+(COMB:4—]

BGI’]U,L-. Malus :
- Disc :
Dlsc
‘Dlsc

@ Scealch

"‘.‘.OOO+(EMP 3)
Bonus : 41 Malus :
 Disc:

Disc :
mc_

@mﬂmMm
OOO__OO+{REA2,

0090000 (-vr: J)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@t).r:rm rThen MS

OOOOQOO+(EMP: D)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ Occulcisme

00000 +(REA: 2)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

OQO0000O+(onv 1)
Bonus : Malus :
Disc :
Disc :

Disc :

@ ]':En.fs

Q@000 +(COMB: 4)
Bonus : 41 Malus :

Disc :

Disc :

Disc::

@ Relacion

O0OO0O0OO+(EMP: 3 )
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

O000OO+(REA: 2)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

...OO+{COMB 4')
Bonus : 1 Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ Travel

@ O0OOO +(EMP: S)J
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :




T e S I el k. T X

|
2
%,

; Combnt cx'z.‘."citudes

CaC/Tir
Scandard
Atk:6/8 Def: 1l Spd: 7

OFFensi\'e

Atk:o/m Def: 8 Spd: 7
Defen-jive

Atk: 3/5 Def: 14 Spd: 7
Quick

Atk: 6/8 Def: 8 Spd: 10
(Dovement

Atk: 0/0 Def: 14 Spd: 7

& Cosmbac arcs

G,xal,tation :>
Score: 3/ 3
* ma.jﬂ-r miracles:

* (Diror miracles:

e

@ Resousrces

00000 00000 00000 &

00000 00000 00000

00000 00000 00000

B i .
PRRE - &
3 . - AR

ik | o

Flux

Mineral Flux

00000 0000000000 .::j'

Vegetal Flux :
00000 00000 OO0

Organic Flux
00000 00000 OOOOQ-. :

¥

Fossil Flux

. 00000 00000 ()@Q?Od




Blrthplace Taol-Kaer - Dukedom of Tulg - |2't,m~. at .,- =y ;
Social class: Peasant % e
Setbacks:

oyagez dans la campagne de Luad en direction de la ville cotiére de Gorm Calahad. Vous connaissez vos
iste qui semble s'intéresser a une ressource que l'on tire de certaines créatures, a ce qu'il vous a dit. Vous voulez faire étape a -

lmult avant de repartir.

@ | TETT
Mental Resistance: 6

Balance Symptom Syndrom Madness

TRAUMA 00000 O0OOOO OOOOO OOOOO
. Hardenng: O OOOO OOO0O0O0 O0O0O0O0O O0O00O0

- Disorder: ]:vénésie Str./Weak:
Scarring : Special Ability:

il e R 5
: S35

o @ }pc y~sora li iTy

Ei Consr:lence 3 Instinct: 9 Orientation : Inscinccive

¢

B DﬂSSiﬂﬂ :

Character traits : Quaut]’ ; Resoufcef'uL
I:Law 2 Nonconf'ormist

Subvf:rsion :
lnfLuence .
DGLLIJC’ :

GuiLt’ :

@ excpcriencc Poincs . O Cocal : 100

Highlights :




