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@ hiS‘CO 1“T' Social class: Nobilicy

Setbacks: Rumor - Povercy

Issu d'une famille de petite noblesse sans influence d'Osta-Baille, Yrgwenn a grandi parmi ses nombreux fréres et sceurs dans la droiture
toute militaire du patriarche. Promis trés tot a une carriere de chevalier, il rejoint les Hilderins et gagne leur respect grace a son audace
et sa droiture. Un jour une jeune femme s'amourache de lui, mais il s'avere qu'elle est la promise d'un noble, et ce dernier étant un bien
meilleur parti, la famille de la promise fait pression pour qu'Yrgwenn disparaisse du paysage. C'est ainsi qu'il fiit muté a l'angarde de

Smiorail sous le commandement d'Argan, en attendant d'accomplir un haut fait qui lui permettra de retrouver une meilleure situation.
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