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Birthplace: Taol-Kaer - Dukedom of Tulg - Urbain

@ h isCo 1"]" Social class: Crafesman

Setbacks: Rumor

N¢ dans le bourg de Merlen, Berach marcha dans les traces de son pere artisan. I1 apprit a travailler le bois et a sculpter. Son talent pour
son métier lui attira une bonne réputation. Sur les marchés, il entretenait de bonnes relations avec ses clients malgré sa timidité. Les
¢conomies de ses parents ainsi que ses ventes au seigneur de Merlen le dotérent d'une certaine aisance financiere. Il travaillait souvent

pour le seigneur, si bien que certains jaloux dirent de lui qu'il était son fils batard et I'aidait financiérement, prétextant le rémunérer pour

son travail.
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