e N,
" Combacivenress: 3

C’I"ECLJCi\"i ET:

{25 43 L
=i Ml S
i IE‘
T, $in )
F
LY
]

DRI
- A.\..M’i\és..\.,\?:

 @Crafc

0000 0®: ((rEr: 4

Bonus : Malus :
- Disc : Woodworking o

3 J'l* D‘IEC Sculpting (6)

;ﬁ""‘i
X Y

1
..

b @ Closc Combarc

..OOO+(COMB 3)

, Bonus : 41 Malus :

P » Disc :
. Disc :

.r{':: - -{_

‘Dlsc

@Sﬁm&%

"‘OOOOO+(EMP 4

B-:}nuq Malus :

 Disc:

Disc :

B s

@mﬂmMm
...__OO+(REA3

® Advantag

es@

]:inanciaL Case |

Stfonq

Survival Inscincec

4
il
| Reason: 3
o

SLO w
Shy

@ maqience

O0000O+(REA: 5)
Bonus : Malus :
Disc :
Disc :

Disc :

@ Nacural ey

@OOOO+(EMP: 4
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@t).r:rm rThen MS

OO0O0O0OO+(EMP: 4)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ Occulcisme

00000 +(REA: 3)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

U sa,cl\ cu*!t’cu]cs

Good

Peal d> Condicion

00000

Okay

Bad

1 00000
2 0000 &

Critical -3 OO0 00

O

Agony

Scasmmina: ] 0

- Surmvival: ’-l

R R

_..#.
8 A

/""f?'"/"" A

@ DErccPtEOﬁ
@O OO0 +(REA: )

Bonus ; Malus :
Disc :
Disc :

Disc :

@ Pra )

OQO0000O+(onv 1)
Bonus : Malus :
Disc :
Disc :

Disc :

@ ]':En.fs

@O®O0O0O+(COMB: J)
Bonus : 41 Malus :

Disc :

Disc :

Disc::

@ Relacion

00000 1\ 4)
Bonus : Malus : ~1

Disc :

Disc :

Disc :

Domains & DISCIPLI‘I‘!E‘S SN

DE‘I"FG*IWﬂCE 3
OOOOO+{CREA 4
Bonus : Malus : ~1
Disc :

Disc :
Disc :

@ Science

O000O0O+(REA: 5)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

OOOOO+{COMB 3}
Bonus : 1 Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ Travel

OO0OO0OOO +(EMP: 4)J y.
Bonus : Malus : ey
Disc : ¥ 3
Disc :

Disc :




. Combnt accicudes
CaC/Tir
Standard '
2 Atk: 6/4 Def: 12 Spd: 6
Speed:

OFFensi\'e
Atk: 8/6 Def: 10 Spd: 6 0000

Def&n-ji Vg Arm o1~
Atk: 4/2 Def: 14 Spd: ©

Quick
Atk: 6/4 Def: 10 Spd: 8

(Dovement
Atk: 0/0 Def: 14 Spd: 6

:""_:'-'-_Ea_r_,l,tglon de laine : 5 dB
i .Cﬁ@mise_ de lin : 3 dB
- Tablier : 2 dB
e} Gilet de fourrure : 8 dB
- Ceinture de cuir : 4 dB
- Bottes de marche : 8 dB
e JGz,mtg_ de cuir : 4 dB
| b« _ Cégg{:-lain@_ :6dB
er,aC;Qi:lgde cuir : 6 dB

- Grand sac de toile & bandouliére : 1 (...)

; @ Arﬁfact’s @ Combac arcs @ Reﬁources

00000 00000 00000 &

00000 00000 OGOOO

00000 00000 00000
F‘m ﬁ.

& R St o - = % altazion :> ]:Lu'x
: S;ore: n/N N Score: 3/ 3

Mineral Flux 2
*ma'jﬂr miracles: 00000 0000000000 #

Vegetal Flux :
00000 00000 OO0

e

Organic Flux ah
00000 00000 OOOOQ-. :

* (Niror miracles: s Y

Fossil Flux M
| 00600 00000, OCDQ’OO'




"I..-l'-'.u
2 L 'H-rl

Blrthp}.ai:ﬂ CTaol-Kaer - Dukedosm o]c Culq Ufbaxn. it o
Social class: Crafesman '
Setbacks: Rumor

' 1’ ier Iu 1 attira une bonne réputation. Sur les marchés, il entretenait de bonnes relations avec ses clients malgré sa timidité. Les

s T
lomies de ses parents ainsi que ses ventes au seigneur de Merlen le dotérent d'une certaine aisance financiére. Il travaillait souvent
- e I
; i T '}'1;,_

o N J4 J4 J4 i l\‘i e
eigneur, si bien que certains jaloux dirent de lui qu'il était son fils batard et l'aidait financiérement, prétextant le remunergr_mfé‘_

A
@ mmmL bealdh
Mental Resistance: 6

Balance Symptom Syndrom Madness

TRAUMA 0000 OOOO0O OOOOO OOOOO
Hardenng: O OOOO OOOO0O0O O0O0O00 00000

Disorder: Pallucinacion Str./Weak:
Scarring : Special Ability:

-‘._; @ Dc rsonrali icy

Consr:lence a1 Instinct: 7 Orientation : Imscinccive 5
DﬂSSlﬂﬂ :

Character traits : QuOLLiC]’ : Resoufcef'uL

]:Law : Dou‘ot

Subvf:rsion <
lnfLuence .
DOLL]J P

GuiLt’ :

@ excpcriencc Poincs Resce: 5 Cocal : 100

Highlights :




