
Berach

H 22

Blond aux cheveux mi-longs, sans barbe, carrure plutôt musclée

Tri-Kazel Craftsman
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Craftsman's hammer 2

2

CàC/Tir

6/4 12 6

8/6 10 6

4/2 14 6

6/4 10 8

0/0 14 6

- Pantalon de laine : 5 dB

- Chemise de lin : 3 dB

- Tablier : 2 dB

- Gilet de fourrure : 8 dB

- Ceinture de cuir : 4 dB

- Bottes de marche : 8 dB

- Gants de cuir : 4 dB

- Cape de laine : 6 dB

- Sacoche de cuir : 6 dB

- Grand sac de toile à bandoulière : 1 (...)
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Né dans le bourg de Merlen, Berach marcha dans les traces de son père artisan. Il apprit à travailler le bois et à sculpter. Son talent pour

son métier lui attira une bonne réputation. Sur les marchés, il entretenait de bonnes relations avec ses clients malgré sa timidité. Les

économies de ses parents ainsi que ses ventes au seigneur de Merlen le dotèrent d'une certaine aisance financière. Il travaillait souvent

pour le seigneur, si bien que certains jaloux dirent de lui qu'il était son fils bâtard et l'aidait financièrement, prétextant le rémunérer pour

son travail.

Taol-Kaer - Dukedom of Tulg - Urbain
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4 7 Instinctive

Hallucination

Quality : Resourceful

Flaw : Doubt

Reste :  5         Total :  100


