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Oujs est originaire d'une petite tribu de nomades. De fait il a grandi en voyageant a travers tout le continent et a naturellement adopté
les gestes et us lui permettant de vivre au mieux ces longs voyages et de s'adapter aux situations ordinaires se présentant lors desdits
voyages. Ces pérégrinations lui ont permis de développer une profonde empathie, en effet, le decryptage des émotions et expressions
faciales d'inconnus sont un élement clef pour éviter des affrontements non voulus et de se maintenir en sécurité en désarmogant de
potentielles situations conflictuelles. Cependant, cette vie de plein air ne lui a pas permis de connaitre la vie urbaine et il peut se sentir

perdu en manque de réperes lorsqu'il doit naviguer dans les rues identiques de grandes agglomérations(...)
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- . - Lors de situation stressante, il peut céder a un certain mysticisme, un dévouement et un appel a la
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nature qui peut lui faire perdre tout raisonnement logique et lui provoquer un rétrécissement de la vision, le faisant se

. ‘ concentrer sur un point spécifique au détriment de I'environnement alentour



