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Jeune fils de I'ancienne famille noble Walpz, ses parents ont misé le reste de leur faible trésorerie sur le fait de 1'entrainé afin qu'il

restaure 1'honneur de leur famille. Durant sa formation, il apprit le déces de ses parents mais il n'a jamais pu trouver la vérité derricre

leur mort. Il part a 1'aventure dans l'espoir de trouver des indices.
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