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Tu es le chef du groupe. C'est souvent toi qui prends 1'initiative, qui donnes I'impulsion et qui mets en branle la troupe. Dans le groupe,
tu es un des rares a vraiment respecter la hiérarchie et a étre pleinement patriote, et c'est pour cela que 1'on t'a nommé a la téte de
I'équipe. Tu arrives a les souder et a faire sortir le meilleur d'eux-méme. Tu gardes particulierement a l'oeil le prétre. Tu sais qu'il a un
fort penchant pour 1'or et ce qui brille, ce qui lui a valu pas mal de souci par le passé, et tu as di le sauver quelque fois de situation
compliquée. La chevalier du Temple a une dette de vie vis a vis de toi, depuis que tu I'as sauvé d'un ours, alors qu'il I'affrontait & mains

nues étant enfant. Lors de votre derniére mission, vous avez déja di transporter 1'objet de son lieu de garde habituel a un lieu en sécurité(...)
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