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Birthplace: Reizh - Region of Baldh-Ruoch - Urbain

@ hiﬁtﬂ 1~T' SUCiﬂl ‘:1355: Middle class

Setbacks: Rumor - ILiness

Aalart vivait une vie tout a fait banal dans une famille bourgeoise classique ou il a recu une éducation. Au lendemain de la fin de son
service militaire, en rentrant chez lui, celui-ci tombe gravement malade mais il réussit a en sortir indemne grace a des expérimentations

sur son propre corps, il en porte toujours sur son dos les conséquences et des rumeurs circulent sur sa condition.
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Highligh’[ﬁ - Aalart est tomb¢ gravement malade mais est un investigateur hors pair
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