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Tout avait trés mal commencé dans la vie d'Amy. Petite Tarish abandonnée en bas age, elle se retrouva dans un orphelinat de Farl. Ce
n'était pas si mal de jouer et de s'égailler dans les rues a la maniére d'un vol de moineaux... Mais il vint un jour un homme usé, qui
toussait tout le temps, de petite bourgeoisie s'il fallait en juger par ses habits, du nom de Mogwern. Il I'adopta, sans explication. Il lui
acheta de nouveaux vétements, I'appela « ma fille », lui demandant en retour qu'elle lui dise « papa » et 'emmena en voyage pour une
destination mystérieuse. Elle apprit que la ville, prés de 1'Archipel des Cendres, s'appelait le « Clos-des-Cendres », une discréete cité

magientiste avec un hopital a la pointe du progres. Rapidement, elle s'y rendit avec son nouveau pere. Il y eut des tractations, les détails(...)
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Hi ghligilTS . Amy est d'un naturel aimant et fuyant a la fois, pleine d'espoir mais pétrie de craintes, convaincue
que le bonheur ne peut la concerner. Elle cherche sa place dans le monde avec un air d'enfant perdue. Son réve fou serait
ol ‘ d'aider les gens, vivants et morts, car elle ne distingue pas vraiment les deux, a trouver le bonheur. Plutét étourdie et

d'humeur réveuse, cette disposition d'esprit I'améne facilement a se méler des histoires personnelles des gens qu'elle
rencontre.



