Nasme: @{ai @{arade(j
SC?: H ACJC: 20 Edﬁﬂicif]*_ @ri-@{azeL

-

D r"ﬂ‘F CSSLOM™: @)ariqat

DE'EC 'I"'i]:!ti{}ﬂ + (Dirce et muscle. DremiDres rides maLcjfé soN jeune éu]e. Appcu'ence peu soi(]née.

;{'@) \\)q]f_; @'_@ @ M\‘ﬂi1tﬂqﬂ‘5 @ IJ)CCLL o Cm1c1itim1
R Good 00000

Combaciveress: 3

Survival Inscincec

] Okay -1 000O0O
tn*ppatlwr_ 5 Bad 2 0000
Cﬁc&_ti\'it'ﬁl’: 11 Disach-‘ant’aqts Critical -3 0000

Reason:

Comviccion: ]

TaTa TP

St’nnﬁtmz 11

f Wi Sumvival: 4

f ‘ﬁ‘{-\ - - - - P/ﬁﬁ‘f‘ﬁ
RRLLLAZE Domains & Disc 1]:)L iNes SR,

@Cra f' [ @( | }nqience @ Dcrccption @Dc rfﬂrmﬂc:c
@OOOO+(CREA:4) OOOOO+(REA: 2) @O®O®OO+(REA:2) OO0OOO+(CREA:4)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

@ Close Combat @ Nazural eny. @ Pra N @ Science
00000+ (CcoMB: ) 00000 :vMr:5) O000O0O+Eonv1) OO0O0O0OO+(REA: 2)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus @ Malus :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

@ Scealdh @Dﬂrm rThen mT's_ @ ]:'cn Ts "@'Shooﬁnq & chrow.
0000 +EMP:5) O0000+EMP:H5) O@O@O®O0O+(comMB:F) OO0O0O0OO+(comB: 3)
Bonus : Malus : Bonus * Malus - Bonus : +1 Malus : Bonus : Malus :

Disc : Disc - Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc: Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

@-erudir ion @ Occulcism @ RELELCiGﬂ @ Cravel
O0000+(rea:2) OOO0OO0OO+(REA: 2) OO0OOOO+(EMP:5) 00000 (:MP:5)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :

Disc : Disc : Disc : Disc : Side Roads (Varigal) o
Disc : Disc : Disc : Disc : Signs (Varigal) o
Disc : Disc : Disc : Disc :



Wea pors Comwbaz accicudes Def'ense :

| ® Scandard 00000 00000
=il dmg: 2 Atk: 7/3 Def: 12 Spd: 8 S d

dmeg: C!Ffeﬂsi\'e PCC :

Atk: 9/5 Def: 10 Spd: 8 O0000
dmg;: ‘DEF"'“”‘“"T Ao
e Atk: 51 Def: 14 Spd: 8 Leather tunic (1)
= Quick
dmg: Atk: 7/3 Def: 10 Spd: 10

: pe ) (Dovementc
DOECﬁftaL_ 2 Atk: 0/0 Def: 14 Spd: 8

@ eclu'ipmcnt @ Crcasure

3[JViande séchée [1Cape en lin huilé (protection contre(...) O & Cber
10 Tome de fromage []Sac a dos
_ O & Az:u ™C
5[ Galettes (pain) [ ICasserole
1[/Baume cicatrisant JOutre en peau O & ]:'1.,:, aT
5[ 1Bandages 1Besace
5[ 1Herbes pour infusion fortifiante [1Tente 1 place VC’L L LLCL]DLC S
1Bottes de marche ]Sac de couchage
[1Vétements en lin [1Briquet a silex
1Echarpe en laine [1Nécessaire de couture
JChapeau fourré 5[1Corde (m)

@ Resources

00000 00000 00000

@ At*tifacz's @ Combac arcs

00000 00000 00000

O0000 O0000 00000

C ;caLtnCiOﬁ AN l X
: o
Score: 3/ 3 g Mineral Flux

;'“:I¢ (Major miracles: 00000 00000 00000

Rindach (@
Score: |2 / ]2 .-

O(}I’C\-ﬁ‘l :

Vegetal Flux
00000 O0O000 00000

Organic Flux
O0000 00000 00000

* (Diror miracles:

Fossil Flux
QOO0 O0000 0OOOOO

G bk



Biﬂllplace: Caol-Kaer - Dukedosm of Salann Cir - ]lur'ch

@ hiS‘CO 1~T' Social class: Peasanc

Setbacks:

Kai Karadeg (de son vrai nom Gillon Karadeg, mais qui a envie de s'appeler Gillon ?). Kai Karadeg donc, est né dans une vallée
reculée de Salann Tir, ou quelques familles s'acharnent encore a extraire de maigres Iégumes d'un sol trop pauvre. Le lieu n'a pour
attrait que la beauté brutale des montagnes qui le surplombent ; pour le reste nul commerce ne peut y attirer de voyageur. Mal a l'aise

entre son pere alcoolique, sa belle-meére et ses cing petits fréres et sceurs survivants, Kai n'a eu de cesse de s'évader de ce néant.
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