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Setbacks: Wound

Jeremiah Mac Aldur a fait I'école de combat dans sa jeunesse. Il n'y excellait pas mais eu tout de méme de bons résultats. Doué de sens
hors du commun, Jeremiah apprit les rudiments de I'herboristerie et eu une reconnaissance comme tel sans toutefois apprendre a lire et

€crire. Ses parents nobles ne sont pas fortunés et travaillent un arpent de terre. Plutot que de ne rien faire ou gouverner Jeremiah choisit
de mettre ses qualités au service de Tri-Kazel. 1l serait donc chercheur d'énigmes scientifiques ou du milieu naturel. Il avait encore

beaucoup de choses a apprendre quand une premiére enquéte lui fut confiée...
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Hi ghlights - Un mauvais coup de masse pendant son service d'Ost a eu raison d'un bout de phalange sur

l'index de la main gauche de Jeremiah
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