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Hi ghlights - Aprées une excursion risquée, I'armée parvient au village des bois, et assassine les habitants. A cet
4 instant, Asma était en train de chasser avec un pote. En voyant le massacre de ses proches, né en elle une haine puissante. %

e

Avec son pote, ils partent en ville, et menent des crimes envers les nobles. Ils se font des alliés et des ennemis, e_];_guiﬁq 2‘1_'

_"' ‘ ) l'assassinat d'un duc leurs tétes sont mises a prix. Ils commencent alors & arpenter les villes, tout en s'entrainantau

\ combat, pour de mener des actions contre 1'état. Ils se séparent dans leur missions, leur convictions et nggm H___ -y

d1vergents trop. Mais ils restent de solides alli€s, animés par la méme rage de vengeance.(...) :_1_ *#ﬂﬂ-" '




