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Bercé entre les représentations, la musique et les voyages entre chaque ville, Azrakh se tourna rapidement vers le luth et la poésie et fut
intégré a la troupe itinérante ou il est né. Curieux des légendes et récit d'aventures il aime a se plonger dans les écrits des régions qu'il
visite afin d'étoffer ses représentations. C'est a cause de cela que les mystere des miracle de I'unique le fascinait et le pousserai a

s'aventurer en Gwidre.
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Hi gl]lighTS - Les routes ne sont hélas pas toujours sur et bien que certain coupe jarrets peuvent se contenter de
quelque pieces et représentation a I'ceil, certain n'assouvissent leurs plaisir que dans le carnage. Certaine nuit Azrakh entend

encore les hurlements de douleurs de ses anciens compagnons tombant sous les coups d'épée ou brulant dans leurs tente
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