Name: @)aric‘& van @/)iLfen

Sex:

-

H ch: 24 ed‘lﬂic‘if]"_ @ﬁ'@{aZCL

DLCLTCI‘". @’)@a

DE'EC 'I"'i]:!lti{)ﬂ - 75,72 1«], aCleé‘Ciclue, brur aux yeux Noirs.

8® Ways G
Combaciveress: 3

en*ppcx t’]wr_ 2

Creacivi Y

Reason:

Corn 1cTiLO™:

TaTa TP

2
3
5

Drﬂfcssiﬂw @anged @’_’tgl«tev

@ M\‘nntnqcs @ Neal > Condicion
Borre vue x2 G d
Nimble 0 O O O O O
Okay -1 O00O
Bad 2 000O
Disach-‘ant’aqts Critical -3 O00O0
Shem): . Agony O
]:fa ile "]
Sick:/ Scamina: 8

f Wi Sumvival: 2

f ‘ﬁ‘{-\ - - - - P/ﬁﬁ‘f‘ﬁ
RRLLLAZE Domains & Disc 1]:)L iNes SR,

@Cra{:f
OOOOQO+(CREA:2.)

Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

® Closc Combac
@O0000O+(COMB: J)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ Scecalch

Q@O®OOO+(EMP:2)
Bonus : +1 Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@'eruclit’ign
Q@000+ (REA:S)

Bonus : Malus :
Disc :
Disc :
Disc :

@( ) )'n(}ir:ﬁc:-:‘:
O0O0O0O0O+(REA: 5)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ Nazural eny.
OO0O00OO+(EMP: 2)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@Dﬂrm rThen mT's_
OO0OOO+(EMP: 2)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ Occul, Tism.
O000O0+(RrREA: {)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ Pe rccption
@0®O®0OO+(REA: 5)
Bonus : 42 Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ Pra N

O000O0O +(onv: §)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ ]:'Cc:u s

@000 +(CoMB: J)
Bonus : +1 Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ Relacion

@000 +(EMP:2)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

"@-Dcfﬂmﬂcc
OOOOO+(CREA:2 )

Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ Science
Q@0®O®OO+(REA: {)
Bonus ¢ Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

"@'Shooﬁnq & chrow.

00000 CoMB: J)
Bonus : 42 Malus :

Disc : Crossbows o
Disc : Artifact Fighting o
Disc :

@ Travel
O000O0O+(EMP: 2)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :



\VCG POT)S

Dagger, knife, dirk dmg:
Crossbow dmg:
dmg:
dmg:

dmg:

Pozencial: 2

@ ecluipmcnt

@ At*ﬁfacts

|
2

CO‘F*I*!]DCL & RTCiTix clcs DEFEﬂSE :

CaC/Tir
@ Scandard O0000 O000O0
Atk: 4/10Def : 1l Spd: B
C!Fi'-eﬂsh'e SPCCd
Atk:6/12Def: 9 Spd: 5 O0000
TieFensun Koo
Atk: 2/8 Def: 13 Spd: 5

Leather tunic (1)
QLLEC'&

Atk: 4/10Def: 9 Spd: 7
(Dovement

Atk: 0/0 Def: 13 Spd: 5

@ Creasure

O & Simber
O & Azure
Q) & [Frosc

VCLL LLCL]DLCS

sourccs
@ Comwbazc arcs @ e i

Arclﬁevr 0000 O0000 00000

00000 00000 00000

O0000 O0000 00000

e.xaLtnt’toﬁ ?k ]J.u_x
gt 15 / ]5 ‘ Mineral Flux
,,"“:I¢ (Major miracles: 00000 00000 00000

Vegetal Flux
00000 O0O000 00000

Organic Flux
O0000 00000 00000

* (Niror swiracles:

Fossil Flux
QOO0 QOO0 OO000




Birﬂlp].ﬂ':&: CTaol-RKaer - Dukedom of Seol - Urbain

@ hiS‘CO 1']/ Social class: Nobilicy

Setbacks: Wress

@ (Mercal bealdh
Mental Resistance: 10

Balance Symptom Syndrom Madness

TRAUMA: @@ 00 00000 O0000 00000
Hardeningg O OOOO OOO0O00O OO0O0O00 O000O0

Disorder: Pararor a Str./Weak:
Scarring : Special Ability:

@ De rrsorali Y

Conscience: 8 Instinct: 5 Orientation : R acior»elle Dnss' s 3
i :

Character traits : Quaut]’ : Cool -beaded
l:Law : 1ﬂsensit ive

Subversion: 2

lnfl..uﬂﬂc:f: : 2
Dcllbt : 3

Gu il 5

@ e'\cperience Poincs Reste: O Cocal : 100

Highligh’[ﬁ - Enfant, Marick a survécu a la peste mortelle qui décima la ville ou se trouve le chateau de sa
famille. Il en a conservé une fragilité qui lui imposa de se réorienter vers le combat a distance, puisqu'il ne voulait pas

abandonner le métier des armes, a la grande fierté des survivants de sa famille.
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