chn*lr_:: feLclmou'c%aLL
Sex:

-

H ch: 22 ed‘lﬂic‘if]"_ @ﬁ'@{azel—

Dg_r,c 'I"'i]:!ti{}ﬂ : Caille mo]/enne,ckeveu)c mi-Lonq,‘Cient PaLe

DLCL yer Patric‘c
DT‘GFCSEEEW Spy

2‘;@ \\7:1]5 @'_@ @ Ad\‘qntnqcs @ Neal ds Condicion
]:inanciaL Case 3
Good
Combacivercss: 2 Good Nealch 2 2 00000
- Smarc Okay -1 O0O00O
tn*ppatlwr_ ] Bad 2 00000
Cﬁgﬁti\'i E_"'I’: ‘DiSCLd\"CL11tCLCJCS anjb“?] '3 O O O O O
Obtuse '
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Reason:

Corn 1cTiLO™:

KRRRRRAE Domains & Disciplines

@ mat}ie:ﬁc:-:
O00O00O+(rREA: 5)

@Cra{:f
OOOOO+(CREA:H)

@ Dc rccption
00000 (rREA5H)

Bonus : Malus : Bonus : 41 Malus : Bonus : Malus :

Disc : Disc : Disc : Lip Reading o
Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc :

@ Close Combat @ Nazural eny. @ Pra N
@O@OOO+(comB: 2) OOOOO+(EMP:1) OOO00OO+(conv 2)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :

Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc :

@ Scealdh @‘Dr:rm r~chen (T’)T-s_ @ ];cn Ts
0000+ EMP:1 ) OO000O0+EMP:1) OO0OOO+(comB: 2)
Bonus : Malus : Bonus * Malus : ~1 Bonus : Malus :

Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc:

Disc : Disc : Disc :

@-eruclicion @ Occulcism @ Relacion
@®@O0O000+(REATF5) OOOOO+((REA:H) O0O0O®O®O+(EMP:1 )
Bonus : Malus : Bonus : +1 Malus : Bonus : Malus : ~1

Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc :

SESRRX

St’nnﬁtmz O

(@ Vi Sumvival: 3

'

"@-Dcwfﬂr*mﬂcc
OOOOO+(CREAH )

Bonus :
Disc :
Disc :
Disc :

Malus :

"@_-Scierﬁcc
O000O0+(REA: §5)

Bonus : +1 Malus :
Disc :
Disc :
Disc :

"@'Shooﬁnq & chrow.
Q®@OO00O+(CcoMB: 2)

Bonus : Malus :
Disc :
Disc :
Disc :

-@CraxtL
Q@O0000O+(EMP:1 )

Bonus : Malus : ~1
Disc :
Disc :
Disc :
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CaC/Tir

! . . Si__.tlﬂdtlrd OOOOO OOOOO
=asgernife,dirk dmg: | Atk: 4/3 Def: 1l Spd: 3 S d
Slin : C!Fi-eﬂsh'e PCC )
g dmg: |
Atk: 7/6 Def: 8 Spd: 3 QOO0

Stafl dmg: 2 Defensive A 1o

i Atk: 170 Def: 14 Spd: 3

ng:
= Quick
dmg: Atk: 4/3 Def: 8 Spd: 6

. - ) n)ﬂ’\'{’“’}ﬂr‘r
DOECﬁEtaL_ 3 Atk: 0/0 Def: 14 Spd: 3

@ ecluipmcnt @ Crcasure

0 dh Fros

VCLL LLCL]DLCS

@ Resources

00000 00000 00000

@ At*ﬁfactﬁ: @ Combac arcs

00000 00000 00000

O0000 O0000 00000

e.xaLtntion % ]:Lu_x
gt 6 / 6 ‘ Mineral Flux
$I¢ (Major miracles: 00000 00000 00000

Vegetal Flux
00000 O0O000 00000

Organic Flux
O0000 00000 00000

* (Diror miracles:

Fossil Flux
QOO0 QOO0 OO000




Bir’fllp].ﬂ':ﬁ: Caol-Kaer - Cairns' Islands - Urbain

@ h i sCoO 1.]/ Social class: CLefCJe

Setbacks: Wound - Lucky!

Issu d'une famille ayant des liens avec le clergé, enfant discret passant son temps a €couter les gens.Jeune adulte pense encore et

toujours a l'aventure sur le continent ( étant issue d'une ile).

@ (Mercal bealdh
Mental Resistance: 7

Balance Symptom Syndrom Madness

TRAUMA:00000 00000 O0000 00000
Hardeningg O OOOO OOO0O00O OO0O0O00 O000O0

Disorder: Cxalcacion Str./Weak:
Scarring : Special Ability:

@ DE 1"50ﬁﬂc11.-iCY ‘f@) ]:aul..ts (@'

Conscience: 7 Instinct: 7 Orientation : R acior»elle Dnss' s 2}
i :

Character traits : Quaut]’ : Chouqlﬁtf'uL
l:Law - Isensicive

Subversion: 5

lﬂﬂLLEﬂCE = ]

Dcllbt : 5

Gu ilc: 2

@ e\cpe1*i{3‘ﬂc€ Poincs Reste: O Cocal : 100

Highligh’[ﬁ - Rien de particulier,juste présent mais toujours discret.
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