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Birthplace: Taol-Kaer - Dukedom of Tulg - Urbain
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Setbacks:

Centhys est un jeune issu d'une famille noble de commercants. Il a ainsi eu l'occasion de voir des artefacts lors d'échanges
commerciaux et s'est ainsi intéressé a la magience. Sachant 1'hostilité de la population a cet égard, il a essay¢ d'apprendre en toute
discrétion lors de virées en solitaire. Ses parents 1'ont destiné a leur succéder et malgré son éducation et son initiation militaire, il a

envie de suivre sa propre voie mais ne I'a pas encore avoué a ses parents.
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