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Social class: Nobilicy
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un jeune issu d'une famille noble de commergants. Il a ainsi eu l'occasion de voir des artefacts lors Q,quh “ggg:, SN A
iaux et s'est ainsi intéressé a la magience. Sachant 1'hostilité de la population a cet égard, il a essayé d'apprendre en toute
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rétion lors de virées en solitaire. Ses parents I'ont destin€ a leur succéder et malgré son €ducation et son initiation militaire, ila
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le suivre sa propre voie mais ne l'a pas encore avoué a ses parents.

A
@ mmmL bealdh
Mental Resistance: 7

Balance Symptom Syndrom Madness

TRAUMA ®@OO000O0 OO0OO0OO0O0 OOO0OOO OO0OOO
Hardenng: O OOOO OOOO0O0O O0O0O00 00000

Disorder: Pararor a Str./Weak:
Scarring : Special Ability:

2 %pc ysornali tT'

i Science - 7 Instinct: 6 Orientation : ]lationneLLe D -
ASSLON

Character traits : QuOLLiC]’ : Caucious
|:LQW 5 IVVCSOLLLCC

Subvf:rsion <
lnfLuence .
DOLL]J P

GuiLt’ :

@ excpcriencc Doints Resce: 25 Cocal :

Highlights : Aucun




