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@ hiS‘CO 1~T' Social class: Deasant

Setbacks: Violence

Gris est le cliché du Beau et grand Guerrier Irréfléchis et plus tot timide . Gris aurais pu passer une vie paisible. vouer a défendre et
nourrir son clan, si une sortie en forét avec sont frére Grannd n'avais pas chambouler le destin. Les victimes d'une attaque en forét part
une créature inconnue. ( un monstre si on en croit gris ) Ce dernier, pourtant sortie indemne physiquement, resteras marquer par cette
rencontre, contrairement a son frére qui bien qu'en gardant durablement la trace dans sa chair, réussiras, lui, a s'en remettre Suite a cet
événement, Gris se mit en téte de chasser des créatures mystiques et autres légendes persuadées que ses bétes existe ou existe encore

aujourd'hui et qu'il faut les €liminer. Il est bien décidé¢ a rejoindre les Guerrier de Neven .(...)
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Hi ghlights - Préférerais chassez des monstres, a L'ambition de rejoindre les Chasseur de Neven Légere pertes

d'audition. Tiens énormément a sont frére Grannd.



