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Bil‘ﬂlplace: Caol-Kaer - Dukedosm of Salann Cir - llur'ch

@ hiS‘CO 1~T' Social class: Deasant

Setbacks: Wound

Grannd est un artisan blicheron, la force tranquille de son village. Il est I'ainé de sa fratrie, et notamment de Gris, son frere. Il est un
excellent lanceur de javelot, ce qui lui fait une certaine renommée dans la région qu'il connait plutdt bien, car il arpente le territoire et la
forét en tant que biicheron, mais il lui arrive aussi d'accompagner son freére durant ses chasses. Il est trés loyal envers la religion

Demorthén, car il est trés sensible aux forces de la nature, notamment de la terre et des essences de bois. Il a un c6té mélancolique que

sa mere attribue a I'océan et aux flots des vagues.
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Hi gl]lighTS - La cicatrice qui lui vaut un malus de -1 en vigueur est due a une chasse ou une créature les aurait
attaqué, ou Grannd serait tomb¢ et blessé a la jambe gauche. Quand Grannh marche trop ou tire trop sur sa blessure, il a
< ‘ tendance a boiter. Ce n'est pourtant pas une expeérience qui l'a traumatisé a la différence de son frere qui a assisté a toute

la scéne.



