
Grannd Roosthia

H 23

C'est un homme grand et imposant, cheveux longs, barbu et roux, il a les yeux bleus et le regard très doux. Il respire la force tranquille. Il a une mauvaise vue, ce qui l'a obligé à observer son environnement en retrait, il est posé et paisible, il utilise sa force de manière intuitive. Il a aussi un fort instinct, qui lui permet de percevoir autrement que par la vue. Il est sportif, et est un excellent lanceur de javelot, le meilleur de son village, et peut-être de sa région.
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Javelin 2
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Grannd est un artisan bûcheron, la force tranquille de son village. Il est l'aîné de sa fratrie, et notamment de Gris, son frère. Il est un

excellent lanceur de javelot, ce qui lui fait une certaine renommée dans la région qu'il connaît plutôt bien, car il arpente le territoire et la

forêt en tant que bûcheron, mais il lui arrive aussi d'accompagner son frère durant ses chasses. Il est très loyal envers la religion

Demorthèn, car il est très sensible aux forces de la nature, notamment de la terre et des essences de bois. Il a un côté mélancolique que

sa mère attribue à l'océan et aux flots des vagues.

Taol-Kaer - Dukedom of Salann Tir - Rural

Peasant

Wound

6 6 Instinctive

Mélancolie

Quality : Peaceful

Flaw : Absent-minded

Reste :  5         Total :  100

La cicatrice qui lui vaut un malus de -1 en vigueur est due à une chasse où une créature les aurait

attaqué, où Grannd serait tombé et blessé à la jambe gauche. Quand Grannh marche trop ou tire trop sur sa blessure, il a

tendance à boiter. Ce n'est pourtant pas une expérience qui l'a traumatisé à la différence de son frère qui a assisté à toute

la scène.


